
L’interface graphique, conçue par une équipe de créateurs 
et de développeurs, tente de restituer une ambiance propre 
à l’Égypte pharaonique. Elle met en scène le texte didactique 
sur un fonds d’iconographie monumentale,et met en valeur 
la richesse de l’art égyptien. Cette interface se compose 
d’une succession d’écrans très variés. L’utilisateur les parcourt 
en utilisant des outils de navigation très simples.
L’animation sonore est tout à fait originale. Elle comprend 
une vocalisation de la langue égyptienne sur des bases 
phonétiques bien définies. Une composition musicale rythme 
l’accès à chaque animation et participe à rendre cette 
atmosphère égyptienne.
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